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[책 소개]
"좋은 프로그래머가 되려면 제네릭 프로그래밍의 원리를 이해해야 한다. 제네릭 프로그래밍의 원리를 이해하려면 추상화를 이해해야 한다. 추상화를 이해하려면 그 바탕을 이루는 수학을 이해해야 한다." _알렉산더 스테파노프

알렉산더 스테파노프가 설명하는 
프로그래밍과 수학 이야기
제네릭 프로그래밍의 개념을 적용해 STL을 만든 스테파노프가 강의하고, 다니엘 로즈가 정리한 프로그래밍과 수학 이야기. 제네릭 프로그래밍의 원리와 추상화에 대한 수학 개념을 살펴보면서 간결하고 정확한 코드를 작성하는 원리를 깨우친다.

수학 개념에서 제네릭 프로그래밍으로
논리적으로 생각하는 프로그래머를 위한 추상대수학과 정수론을 설명한다. 수학자들이 처음 해결해야 했던 문제를 설명하고, 수학의 해법을 어떻게 제네릭 프로그래밍으로 옮기는지 보여주면서 더 효과적이며 우아한 코드를 작성하는 과정을 보여준다. 이러한 수학 원리가 현대 응용 프로그램에서 중요한 역할을 하고 있음을 입증하기 위해 수학 원리와 제네릭 프로그래밍을 사용해 공개 키 암호 시스템을 구현하는 방법을 보여준다.

생각하는 프로그래밍을 배운다
간결하고 정확하게 동작하는 코드를 작성하는 데 필요한 사고법을 익힌다. 협소한 문제를 해결하는 알고리즘을 일반화하면서도 효율성은 떨어뜨리지 않고 유용성은 확대하는 방법을 배우게 된다. 수학적인 의미를 프로그래밍으로 바꾸는 깊이 있는 통찰력도 얻게 된다. 이러한 통찰력은 프로그래밍 언어와 패러다임에 관계 없이 중요한 가치가 있다.

[이 책의 내용]
고대의 곱셈 알고리즘과 개선 방안
정수의 속성과 소수를 찾기 위한 알고리즘
최대공약수 찾기와 추상화
제네릭 프로그래밍의 핵심 개념인 추상대수학
공리체계, 이론, 모델로 알아보는 제네릭 프로그래밍의 구성요소
수학과 알고리즘을 암호화에 적용하는 방법

[상세 이미지]
별첨

[지은이 소개]
지은이 
알렉산더 A. 스테파노프(Alexander A. Stepanov)
모스크바 국립대학교에서 1967년부터 1972년까지 수학을 공부했다. 프로그래밍은 1972년부터 시작했는데 처음에는 소련에서, 그리고 1977년 후로는 미국에서 계속 프로그래밍을 했다. 운영 체제, 프로그래밍 툴, 컴파일러와 라이브러리를 만들었다. GE, 폴리테크닉 대학교, 벨 연구소, HP, SGI, 어도비의 지원을 받아 프로그래밍 기초에 관한 일을 해 왔으며 2009년부터는 아마존의 검색 기술 자회사인 A9.com에서 일하고 있다. 1995년에는 C++ 표준 템플릿 라이브러리(Standard Template Library, STL) 설계에 대한 공로를 인정받아 Dr. Dobb’s Journal의 Excellence in Programming Award를 받았다.

다니엘 E. 로즈(Daniel E. Rose)
애플, 알타비스타, 지고(Xigo), 야후, A9.com에서 관리자 업무를 맡아온 연구원이다. 인덱스 압축을 위한 저수준 알고리즘에서 웹 검색, 인간-컴퓨터 상호작용에 이르기까지 검색 기술 전반에 대한 연구를 수행해 왔다. 애플에서는 매킨토시용 데스크톱 검색기능을 만든 팀을 이끌었다. 하버드 대학교에서 학부를 마치고 캘리포니아 주립대 샌디에이고 캠퍼스에서 인지과학 및 전산학 박사 학위를 받았다.

[옮긴이 소개]
서환수
서울대학교 물리학과에서 박사 학위를 받고 지금은 경기도 모처의 기업 연구소에서 나노과학을 연구하고 있다. 유치원에 들어가기 전부터 아무것도 모르고 물리학을 하겠다고 마음먹은 이후로, 40대 중반에 이른 지금까지도 “어떤 사람이 되고 싶으냐?”라는 질문을 받으면 “훌륭한 과학자요”라고 대답하고 있다. 
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